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Аннотация. В статье рассматривается применение технологий виртуальной 

реальности (VR) как инновационного и эффективного методического 

инструмента в подготовке будущих экономистов. Описаны основные 

преимущества VR, такие как возможность моделирования экономических 

процессов в реалистичной среде, развитие практических навыков в условиях, 

максимально приближенных к реальным. Анализируются примеры 

использования VR в образовательных программах экономических 

специальностей, а также выявляются ключевые особенности внедрения 

виртуальной реальности в учебный процесс. Отдельное внимание уделено 

повышению мотивации и вовлеченности студентов за счет интерактивного 

подхода. Авторы подчеркивают, что использование VR способствует более 

глубокому пониманию экономических концепций и подготовке студентов к 

профессиональной деятельности. 

Abstract. The article discusses the use of virtual reality (VR) technologies as an 

innovative and effective methodological tool in the training of future economists. 

The main advantages of VR are described, such as the possibility of modeling 

economic processes in a realistic environment, the development of practical skills 

in conditions as close as possible to real ones. The examples of the use of VR in 

educational programs of economic specialties are analyzed, as well as the key 

features of the introduction of virtual reality into the educational process are 

identified. Special attention is paid to increasing the motivation and involvement of 
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students through an interactive approach. The authors emphasize that the use of 

VR contributes to a deeper understanding of economic concepts and prepares 

students for professional activities. 
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В современных условиях цифровой трансформации экономики и 

образования возникает необходимость в адаптации методик подготовки 

будущих специалистов к новым реалиям. Одним из перспективных 

направлений является использование технологий виртуальной реальности 

(VR) в образовательном процессе[3]. Виртуальная реальность предоставляет 

возможность моделировать сложные экономические процессы и бизнес-

ситуации, что открывает новые горизонты для обучения. Экономисты, как 

специалисты, должны обладать не только теоретическими знаниями, но и 

навыками анализа данных, принятия решений в условиях неопределенности 

и управления ресурсами. VR позволяет создать интерактивную, 

приближенную к реальности среду, где студенты могут тренироваться в 

решении прикладных задач, приобретая опыт, который сложно получить 

традиционными методами обучения [3]. 

Введение VR в подготовку экономистов имеет потенциал значительно 

повысить качество образовательного процесса, способствуя развитию 

критического мышления, аналитических способностей и готовности к 
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практическому применению знаний. Цель данного исследования – 

рассмотреть виртуальную реальность как эффективный методический 

инструмент в подготовке будущих экономистов, проанализировать его 

преимущества, а также выявить возможные ограничения и перспективы 

использования в образовательных программах. 

Применение технологий виртуальной реальности (VR) в подготовке 

будущих экономистов открывает новые возможности для повышения 

эффективности образовательного процесса. Виртуальная реальность 

позволяет моделировать экономические процессы, создавая интерактивные 

сценарии, которые помогают студентам погружаться в сложные бизнес-

ситуации и принимать управленческие решения в виртуальной среде. Этот 

подход способствует более глубокому пониманию теоретических концепций 

и развитию практических навыков, необходимых для успешной работы в 

реальной экономической среде. 

Использование VR как инновационного инструмента обучения 

предоставляет ряд преимуществ. Студенты могут работать с экономическими 

моделями в режиме реального времени, анализировать данные, управлять 

ресурсами и решать задачи, связанные с принятием решений. Это повышает 

уровень вовлеченности и мотивации студентов, позволяя им учиться в 

интерактивной, безопасной и гибкой среде [1]. 

Кроме того, VR позволяет преподавателям предлагать более 

персонализированные и адаптивные образовательные программы, где 

каждый студент может развивать индивидуальные навыки и компетенции, 

необходимые для их профессионального роста. Технологии виртуальной 

реальности также открывают возможность проведения тренингов и 

симуляций, которые имитируют реальные экономические кризисы, сделки 

или изменения рыночных условий, тем самым подготавливая студентов к 

вызовам современной экономики [4]. 
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Таким образом, внедрение VR-технологий в учебные программы 

экономических специальностей делает процесс обучения более динамичным, 

интерактивным и практикоориентированным, что способствует всесторонней 

подготовке высококвалифицированных специалистов в области экономики. 

Одним из ключевых преимуществ применения технологий виртуальной 

реальности (VR) в обучении будущих экономистов является возможность 

создания реалистичных симуляций, отражающих сложные экономические 

процессы. VR позволяет воспроизводить сценарии, максимально 

приближенные к условиям реальной экономики, что дает студентам 

уникальную возможность исследовать и анализировать динамические 

взаимодействия различных экономических факторов. В отличие от 

традиционных методов обучения, таких как теоретические лекции или кейс-

стади, виртуальная реальность предлагает интерактивную среду, где 

пользователи могут вживую наблюдать за изменениями в моделируемых 

экономических системах. 

Например, с помощью VR можно создать симуляцию функционирования 

мировых финансовых рынков, где студенты анализируют влияние колебаний 

валютных курсов, процентных ставок или политических событий на 

экономику в целом. Такие симуляции позволяют им учиться прогнозировать 

поведение рынка и разрабатывать стратегии управления рисками. Другим 

примером может быть виртуальная модель работы предприятия, где 

студенты могут отслеживать производственные цепочки, управлять 

ресурсами и принимать решения, влияющие на прибыль компании. Это 

позволяет изучать экономику на более глубоком уровне, чем это возможно с 

помощью традиционных методов обучения [7]. 

VR также позволяет создавать симуляции макроэкономических 

процессов, таких как инфляция, безработица или экономический рост, а 

также проводить виртуальные эксперименты с изменениями налоговой 

политики или государственными расходами. Виртуальная среда может 
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моделировать реакции экономики на изменения в глобальных торговых 

отношениях, эволюцию спроса и предложения, а также последствия 

финансовых кризисов. 

Особенно ценным является то, что VR предоставляет возможность 

воспроизвести ситуации, которые в реальной жизни могут быть редкими или 

слишком сложными для изучения. Например, студентам можно предложить 

виртуальные сценарии финансовых кризисов, где они будут оценивать риски 

и предлагать меры по восстановлению экономики. Такие практики помогают 

развивать навыки быстрого реагирования и принятия решений в условиях 

стресса и неопределенности [6]. 

Таким образом, виртуальная реальность делает изучение экономики более 

прикладным и осмысленным, помогая студентам лучше понять взаимосвязь 

экономических факторов и их влияние на макро- и микроэкономические 

системы. 

Технологии виртуальной реальности (VR) играют ключевую роль в 

развитии практических навыков у студентов-экономистов, предоставляя им 

возможность получать опыт, который сложно или невозможно воспроизвести 

в традиционных учебных условиях. Одним из основных преимуществ VR 

является возможность практического применения теоретических знаний в 

интерактивной среде, которая точно имитирует реальные экономические 

процессы. Это позволяет студентам не только изучать экономические теории, 

но и активно участвовать в принятии решений, анализе данных и решении 

сложных экономических задач. 

В традиционном образовании экономисты часто ограничены изучением 

экономических процессов через абстрактные модели и теоретические 

концепции. Однако VR предоставляет более глубокую, «погруженную» 

форму обучения, где студенты могут тренироваться в реальных 

экономических условиях, таких как управление предприятиями, разработка 

бизнес-стратегий или проведение финансового анализа. Например, с 
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помощью VR можно моделировать работу на фондовом рынке, где студенты 

учатся принимать инвестиционные решения, реагировать на рыночные 

изменения и оценивать риски в режиме реального времени. Это помогает 

развить важные для экономистов навыки, такие как аналитическое 

мышление, управление ресурсами и стратегическое планирование [9]. 

Одной из уникальных особенностей VR является возможность 

моделировать бизнес-ситуации, в которых студентам предстоит 

взаимодействовать с другими участниками процесса — будь то виртуальные 

агенты или другие студенты. Это способствует развитию межличностных и 

коммуникативных навыков, столь необходимых в профессии экономиста, 

особенно в контексте работы в команде, ведения переговоров и 

урегулирования конфликтов. Например, в виртуальной симуляции 

международных торговых переговоров студенты могут тренироваться в 

разработке стратегий переговоров, анализе экономических интересов 

различных стран и поиске компромиссов в условиях давления. 

Еще одним важным аспектом VR является возможность получения опыта 

в принятии решений в условиях неопределенности и стресса. Виртуальная 

среда позволяет воспроизвести кризисные ситуации — такие как финансовые 

кризисы, резкие колебания валютных курсов или экономические санкции — 

где студентам нужно будет быстро принимать решения, минимизировать 

риски и разрабатывать антикризисные стратегии. Это помогает подготовить 

будущих экономистов к работе в условиях, когда на кону стоят реальные 

экономические результаты и последствия для бизнеса или национальной 

экономики. 

Кроме того, VR-технологии позволяют экономистам развивать навыки 

прогнозирования и планирования. В виртуальной среде можно моделировать 

макроэкономические процессы, такие как инфляция, безработица, 

экономический рост или рецессии, где студенты анализируют данные, 

проводят экономические исследования и разрабатывают долгосрочные 
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стратегии. Эти навыки особенно важны для работы в правительственных 

структурах, международных организациях или крупных корпорациях, где 

принятие обоснованных решений на основе анализа данных является 

ключевым фактором успеха [5]. 

Наконец, использование VR помогает студентам развивать способность к 

анализу больших объемов информации. В виртуальной среде они могут 

работать с массивами данных в реальном времени, визуализировать 

экономические показатели и принимать решения на основе глубокого 

анализа. Это развивает важные цифровые компетенции, необходимые для 

работы в современных условиях, когда экономисты все чаще сталкиваются с 

задачами анализа данных и работы с новыми цифровыми инструментами. 

Таким образом, виртуальная реальность предоставляет уникальные 

возможности для развития практических навыков у будущих экономистов, 

делая учебный процесс более интерактивным и ориентированным на 

реальные задачи, с которыми студенты столкнутся в профессиональной 

деятельности. 

Также, одним из важных преимуществ виртуальной реальности (VR) 

является создание безопасной среды, где студенты могут обучаться и 

совершенствовать свои профессиональные навыки без реальных последствий 

от ошибок. В контексте подготовки будущих экономистов это играет 

решающую роль, поскольку позволяет студентам экспериментировать с 

различными экономическими сценариями, принимать рискованные решения 

и изучать их последствия в полностью контролируемой виртуальной среде. 

В реальной жизни ошибки в экономике могут приводить к значительным 

финансовым потерям, ухудшению рыночных позиций компаний или даже к 

экономическим кризисам. Виртуальная реальность позволяет избежать этих 

последствий, предоставляя студентам возможность обучаться на своих 

ошибках и совершенствоваться без риска для реальных организаций или 

финансовых систем. Например, в симуляциях управления бизнесом или 
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фондовым рынком студенты могут принимать необдуманные решения, 

которые привели бы к убыткам в реальной жизни, но в VR они имеют 

возможность анализировать свои действия и учиться на ошибках без каких-

либо негативных последствий. 

Наконец, VR предоставляет возможность обучения в условиях, где в 

реальной жизни доступ к таким сценариям был бы ограничен. Например, 

студенты могут принимать участие в моделировании редких или 

масштабных экономических событий, таких как глобальные финансовые 

кризисы, гиперинфляция или резкие колебания валютных курсов. В 

традиционном обучении изучение таких явлений ограничивается 

теоретическими материалами и анализом исторических данных. Виртуальная 

реальность, однако, позволяет не только анализировать, но и активно 

участвовать в процессе, разрабатывать стратегии выхода из кризиса или 

минимизации его последствий, что в реальной жизни потребовало бы 

многолетнего опыта и значительных ресурсов. 

Таким образом, виртуальная реальность создает безопасную и гибкую 

среду для обучения будущих экономистов, где они могут 

экспериментировать, учиться на ошибках, развивать профессиональные 

навыки и готовиться к реальной работе, не рискуя своими ресурсами или 

имуществом. Эта уникальная особенность делает VR неоценимым 

инструментом в подготовке экономических специалистов, способных 

уверенно принимать решения в сложных и динамичных условиях. 

Одним из значительных преимуществ использования виртуальной 

реальности (VR) в образовательном процессе является ее способность 

существенно повысить мотивацию и вовлеченность студентов. Виртуальные 

технологии привносят в обучение элементы интерактивности, динамики и 

реализма, которые делают процесс изучения экономики не только более 

увлекательным, но и глубоко персонализированным [2]. Это особенно 

актуально для подготовки будущих экономистов, где традиционные методы 
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обучения, такие как чтение учебников, лекции и решение задач, могут 

казаться слишком теоретическими и абстрактными. 

Традиционные методы обучения часто страдают пассивностью студентов: 

они слушают лекции, читают материалы и выполняют стандартные задания. 

Виртуальная реальность радикально меняет эту парадигму, предлагая 

полностью интерактивную среду, где студенты становятся активными 

участниками процесса. В VR они могут взаимодействовать с 

экономическими моделями, бизнес-симуляциями и рынками, что требует от 

них принятия решений в реальном времени. Такой интерактивный подход 

стимулирует их умственную деятельность и вовлекает их в процесс решения 

экономических задач, что делает обучение более интересным и 

продуктивным. 

Примером может служить виртуальная симуляция управления 

компанией, где студентам нужно управлять финансовыми потоками, 

выбирать маркетинговые стратегии, принимать решения о закупках или 

найме сотрудников. В этих сценариях они не просто выполняют статические 

задачи – они погружены в динамический процесс, где каждое их действие 

имеет последствия. Это помогает развить чувство ответственности за свои 

решения и повысить уровень заинтересованности, так как студенты 

начинают понимать, что их действия прямо влияют на исход виртуального 

бизнес-процесса [1]. 

Еще одним важным аспектом мотивации через VR является уровень 

эмоционального погружения, которое создается благодаря реалистичности 

виртуальной среды. Когда студенты погружаются в симулированную 

экономическую реальность, они испытывают эмоции, сходные с теми, что 

возникают в реальной жизни. Например, при моделировании рыночных 

кризисов они могут ощущать давление от срочных решений, риск потерь или 

конкуренции. Эти эмоции усиливают связь с учебным процессом и делают 

его более значимым на личном уровне. 
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Такие эмоциональные реакции усиливают когнитивные процессы, что 

способствует лучшему запоминанию информации и пониманию сложных 

концепций. Исследования показывают, что эмоциональная вовлеченность 

тесно связана с успешностью усвоения материала. Виртуальная реальность 

предлагает именно такой уровень вовлеченности, когда студенты ощущают 

себя частью экономической системы, с которой они работают, и это 

побуждает их учиться более активно и осмысленно. 

Многие образовательные учреждения используют VR для создания 

виртуальных симуляций рынков, где студенты могут исследовать и 

анализировать рыночные условия. В таких симуляциях студенты могут 

управлять виртуальными инвестиционными портфелями, торговать акциями, 

валютами или товарами, а также наблюдать за реакцией рынка на различные 

экономические события. Эти симуляции помогают студентам изучать 

поведение финансовых рынков, развивать навыки аналитики и управления 

рисками в условиях, приближенных к реальным. 

Университеты и бизнес-школы, такие как Городской университет 

Лондона (City, University of London), внедрили VR для проведения торговых 

симуляций, где студенты управляют виртуальными инвестиционными 

фондами и изучают влияние различных стратегий на их портфели. Студенты 

Университета Южной Калифорнии (USC) участвуют в VR-симуляциях, 

которые моделируют бизнес-процессы, позволяя им управлять виртуальными 

компаниями и анализировать последствия своих решений. 

VR позволяет моделировать сложные экономические кризисы и 

глобальные экономические тренды, что дает студентам возможность изучать 

их в безопасной среде. Они могут исследовать, как кризисы, такие как 

финансовые потрясения или торговые войны, влияют на мировую экономику 

и бизнес-процессы. В некоторых бизнес-школах используются VR-сценарии 

для моделирования глобальных экономических кризисов, где студенты могут 
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анализировать последствия для различных секторов и разрабатывать 

стратегии по преодолению кризисных ситуаций. 

В Университете Индианы (Indiana University) используются VR-модели 

для обучения студентов международным торговым отношениям, позволяя им 

принимать участие в виртуальных переговорах и разрабатывать стратегии 

для торговли между странами. VR также используется для организации 

виртуальных экскурсий на предприятия, в финансовые учреждения и другие 

бизнес-объекты, которые сложно посетить в реальности. Это помогает 

студентам увидеть изнутри, как функционируют различные бизнесы и 

финансовые организации. Программы MBA в Университете Гарварда 

(Harvard University) включают виртуальные экскурсии на предприятия и в 

финансовые учреждения, позволяя студентам познакомиться с реальными 

условиями работы в бизнесе и финансовом секторе. 

Применение технологий виртуальной реальности (VR) в образовательных 

программах по экономике представляет собой значительный шаг вперед в 

методологии преподавания и обучения. Виртуальная реальность открывает 

новые возможности для студентов и преподавателей, предлагая 

интерактивные и погружающие методы обучения, которые трудно 

реализовать традиционными методами. VR позволяет моделировать сложные 

экономические процессы в реалистичной виртуальной среде, что помогает 

студентам лучше понять и освоить теоретические концепции. Симуляции 

рыночных условий, бизнес-процессов и кризисных ситуаций дают студентам 

возможность применять свои знания на практике и развивать важные навыки 

в безопасной и контролируемой среде. Это значительно повышает их 

готовность к реальным профессиональным вызовам. 

Виртуальная реальность представляет собой мощный инструмент для 

модернизации и улучшения образовательных программ по экономике. Ее 

применение способствует более глубокому пониманию экономических 

процессов, развитию практических навыков, повышению мотивации и 
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вовлеченности студентов, а также адаптации учебного процесса под 

индивидуальные потребности. Несмотря на вызовы, связанные с 

техническими и организационными аспектами внедрения VR, потенциал этих 

технологий для образовательного процесса очевиден и требует дальнейшего 

исследования и развития. 
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